Programmation en G.S de la conscience phonologique

Légende : caractères en gras : la syllabe
                 Caractères normaux : le phonème


      « Per. » : activités de perception


      « Pro. » : activités de production 
1er trimestre

Compétences
Per.
Pro.
Activités

Prendre conscience que la chaîne parlée est composée de syllabes
X



Frapper les syllabes, les scander ; sauter dans des cerceaux … en utilisant les prénoms de la classe, les jours de la semaine ou toutes sortes de mots proposée par les enfants ou mots-images.

Jeu « Phono, Développer les compétences phonologiques », Goigoux, ed. Hatier

Ajouter une syllabe

X
En début ou fin de mot, pour former un nouveau mot (ex : chat + pot > chapeau ) à partir de mots proposés ou de mots-images inducteurs.

Deviner la syllabe manquante pour faire un mot ( je roule sur ma mo … ? >to)

Trouver des mots dont la première syllabe est une même voyelle

X
Jeu du Corbillon (« Dans mon corbillon, il n’y a que des mots en…)

« Jeu des syllabes », ed. Nathan.

Repérer des mots commençant par la même voyelle

X
Jeu du corbillon.

Jeu « Phono, Développer les compétences phonologiques », Goigoux, ed. Hatier

Repérer des mots commençant par la même consonne

X
idem

2ème trimestre

Compétences


Activités

Prendre conscience que la chaîne parlée est composée de syllabes
X

Trouver puis coder le nombre de syllabes dans des mots.

« Jeu des syllabes », ed. Nathan

Comparer des mots en fonction du nombre de syllabes

Trouver des mots avec un nombre de syllabes donné ; jeu des boîtes dans lesquelles il faut placer des mots-images ( boîte des 1 syll./ 2 syll./…)



Repérer les transformations dans les syllabes d’un mot :

-repérer les suppressions

-les ajouts

-repérer des syllabes remplacées par d’autres
X

En début ou en fin de mot :

· si je dis « château » et que j’enlève « teau », qu’est-ce qu’il reste ? 

· je dis « teau » et j’ajoute « ga », qu’est-ce que ça fait ?

· je dis « lapin » et « sapin », qu’est-ce qui change ?

Repérer la place de certaines syllabes
X

Frapper les syllabes. Matérialiser par une croix ou des jetons l’endroit de telle ou telle syllabe.

« Jeu des syllabes », ed. Nathan

Effectuer des suppressions de syllabes
X

Je dis « gâteau » ; j’enlève « teau », que reste-t-il ?

Trouver des mots dont la 1ère syllabe contient la même consonne

X
Rechercher des mots où le son « m » est dans la 1ère syllabe : marin, tam-tam, mouton …

Trouver des mots contenant un phonème dans n’importe quelle syllabe

X
Sans dire aux enfants quel phonème nous cherchons, leur demander de proposer des mots. On fait entrer dans le Royaume ceux qui contiennent le son rechercher. Au bout d’un moment, ils en déduisent que nous sommes dans le Royaume du « i ».

Jeu de « La maison des sons », Nathan



Repérer des ajouts
X

Je pense à un mot. Je lui ajoute « ton » et ça donne « mouton ». Quel est ce mot ? > mou

Remplacer une syllabe par une autre

X
Parler en javanais : j’ajoute « la » en début, milieu ou fin de mot

Créer des mots nouveaux à partir de 2 syllabes

X
Jeu des mots-valises

3ème trimestre
Compétences


Activités

Repérer des mots contenant certaines syllabes 
X

En début, milieu ou fin de mots.

Matérialiser l’endroit dans le mot où se trouve telle syllabe.

« Jeu des syllabes », Nathan.


Trouver des mots contenant certaines syllabes

X
A partir d’images, retrouver les mots contenant une syllabe donnée.

Décomposer un mot en syllabes

X
Parler comme un robot 

Nommer les syllabes contenues dans un mot

X
Un enfant parler comme un robot. Un autre répète les syllabes qu’il a scandées.

Trouver des rimes dans des mots
X
X
A partir de comptines ; trouver où sont les rimes ; en inventer de nouvelles.

Idem avec les prénoms de la classe, les animaux …

Trouver des mots de 3 syllabes dans lesquels la syllabe du milieu contient un phonème

X
Recherche collective ou à partir d’un stoc d’images.

Vérification du nombre de syllabes, puis de la localisation du phonème dans le mot par le frappé, éventuellement la matérialisation par des jetons.

Repérer des suppressions
X

A partir de cartes-images qu’on leur donne, ils repèrent les suppressions (ex : balai-lait : on a enlevé « ba ». Ou en fin de mot : rideau – riz > on a enlevé « deau »)



Effectuer des suppressions

X
On donne toutes les cartes-images mélangées et c’est aux enfants de retrouver les paires 



Repérer la place de sons
X

« Jeu des phonèmes », Nathan

ou cocher ou matérialiser par un jeton la place d’un son donné dans les cases-syllabes

Dénombrer les phonèmes dans des mots
X

Parler comme un robot en décomposer les sons et en même temps, matérialiser chaque son par un jeton (petits mots)

Reproduire des sons voisins au sein d’une comptine

X
Répéter des virelangues ou phrases magiques (« Un chasseur sachant chasser …)

Nommer les phonèmes contenus dans des mots

X
Parler comme un robot en détachant les phonèmes.

Créer des mots nouveaux à partir des syllabes d’autres mots


Mettre à disposition des enfants un stoc d’étiquettes-syllabes. Par équipe, essayer de reformer le plus de mots possibles.

Créer des mots nouveaux à partir des syllabes d’autres mots

X
Jeu des mots-valises

Inverser les syllabes de mots 

X
Parler en verlan ou jeu des syllabes emmêlées

Permuter les syllabes d’un mot

X
idem

Remettre en ordre les syllabes d’un mot

X
Un enfant propose un mot en verlan ; les autres doivent retrouver le mot.

Repérer la syllabe où un phonème a été modifié
X

Jeu du Prince du Motordu. En inventer de nouveaux

Repérer des rimes
X

Travail sur les comptines

Fin de G.S. ou CP

Compétences


Activités

Ajouter un phonème dans un mot

X
A partir d’un mot donné, l’enfant doit trouver un phonème à ajouter et qui donnera un nouveau mot à l’oral (ex:  pois/ poil – vase/valse)

Remplacer un phonème par un autre dans un mot

X
Jeu de substitution : parler en remplacer toutes les voyelles par le « i » (à pratiquer avec les phonèmes-voyelles et semi-voyelles)

Inverser l’ordre des phonèmes dans des mots

X
Contrepétrie :inverser les voyelles : pari > pira

Associer 2 mots commençant et finissant par le même phonème

X
Le maître propose : car-cour- case > l’enfant doit associer car et cour.

Fusionner les syllabes

X
Charades – Rebus (oral ou écrit)

Repérer des mots dans lesquels on entend le même phonème dans une syllabe intérieure au mot
X

Le maître propose 3 mots, il faut trouver les 2 qui ont le phonème « a » dans la 2ème syllabe.

Repérer la place de phonèmes dans les mots
X

« Jeu des phonèmes », ed. Nathan

Distinguer les phonèmes voisins 
X

Trouver le phonème qui change : balle – dalle ; belle - pelle

Choisir entre 2 mots de sonorités proches
X

Je joue avec une … ( balle ou dalle ?)

