	Découvrir le monde des objets



	Cycle

/

Code
	Compétences à acquérir


	Objectifs/Sujets à travailler ou projets à mettre en œuvre
(préciser le code de la compétence visée)
	PS
	MS
	GS


	CP


	CE1

	C1.1


	Connaître et nommer quelques objets techniques usuels
	Nommer différents objets et y associer un usage précis.
· Le matériel scolaire

Exemples : ciseaux, perforatrices, taille – crayon…

· Les ustensiles de cuisine

( Au travers de différentes recettes liées à la semaine du goût, à des fêtes calendaires et à des projet particuliers

Exemples : le batteur, le fouet, le moulin à légumes, le robot… 

· Les instruments de musique

( Au travers de projets divers liés à la musique

Exemple : instruments d’Afrique
· L’ordinateur
( Utilisation à l’école


	
	
	
	
	

	C1.2
	Comprendre leur usage et leur fonctionnement (à quoi ils servent, comment on les utilise)
	
	
	
	
	
	

	C1.3
	Fabriquer des objets avec différents matériaux 
	A partir des fabrications diverses, réaliser un objet en faisant des choix (outils, techniques).
· Instruments de musique (maracas, bâtons de pluie, djembé…)

· Lanternes pour Saint - Martin

· Mosaïques

· Mangeoires et hôtels à insectes

· Décors et costumes pour des spectacles
· Maquettes de maisons

· …
	
	
	
	
	

	C1.4
	Choisir des outils et des techniques adaptées au projet (couper, coller, plier, assembler, clouer, monter, démonter)
	
	
	
	
	
	

	C1.5
	Connaître le  caractère dangereux de certains objets
	Identifier et comprendre les risques des objets de l’environnement immédiat.
· objets tranchants et coupants
· objets électriques

	
	
	
	
	

	C2.1
	Réaliser des maquettes élémentaires et des circuits électriques simples pour comprendre le fonctionnement d’un appareil


	Réaliser un circuit électrique simple.
· lampe de poche
· jeu vrai/faux avec une ampoule
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