	Découvrir le monde du vivant



	Cycle

/

Code
	Compétences à acquérir


	Objectifs/Sujets à travailler ou projets à mettre en œuvre

(préciser le code de la compétence visée)
	PS
	MS
	GS


	CP


	CE1

	C1.1


	Connaître des manifestations de la vie animale et végétale 
	· Escargots : Nommer les différentes parties de l’escargot et connaître ses besoins élémentaires. (C1.1 – C1.2 – C1.3)

Projet ( élevage d’escargot en classe

· Papillons : Ordonner et expliquer les différentes étapes du cycle de vie du papillon.(C1.2)

Projet ( élevage de chenilles en classe

· Graines : Nommer les besoins d’une plante, expliquer et ordonner les différentes étapes du cycle d’une plante à graines . ( C1.2 - C1.3) 

Projet ( création d’un jardin d’école 

· Bulbes : Distinguer les caractéristiques et les besoins d’une plante à  bulbe. (C1.1 – C1.2 – C1.3)

Projet ( plantation de bulbes en vue d’embellir la cour de l’école


	
	
	
	
	

	C1.2
	Comprendre et expliquer le cycle de la naissance, croissance, reproduction, vieillissement, mort par le biais d’élevages et de plantations
	
	
	
	
	
	

	C1.3
	Comprendre quelques problèmes de l’environnement et apprendre à respecter la vie 
	
	
	
	
	
	

	C1.4
	Connaître et appliquer quelques règles d’hygiène du corps, des locaux, de l’alimentation
	· Alimentation :
Distinguer les 4 saveurs.
Activité( jeu de Kim

Effectuer un tri en fonction du critère sucré/salé.
Projet ( réalisation de recettes (salade de fruits, soupe…)

Connaître les différentes familles d’aliments et leur rôle.
Projet ( goûter équilibré à l’école

· Hygiène

Connaître les règles élémentaires et les appliquer

Projet ( utilisation du coin - poupées


	
	
	
	
	

	C1.5
	Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction, distinguer les 5 sens et leur fonction
	· Schéma corporel :

Désigner et nommer les différentes parties du corps.
Projet ( réaliser un pantin articulé

· Les 5 sens :

Distinguer les 5 sens et établir une relation avec les organes sensoriels correspondants.
Projet ( exploitation d’un album, semaine du goût…
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	C2.1
	Comprendre et expliquer les caractéristiques du vivant : naissance, croissance, reproduction

→ Nutrition et régimes alimentaires des animaux
	· Animaux divers : 
Comprendre les étapes du cycle de vie d’un animal et ses besoins élémentaires.
Projet ( élevage de gerbilles en classe, observation (film documentaire ?) du hérisson, de la poule…

Caractériser les différents régimes alimentaires des animaux et les classer en fonction de ce critère.
Projet ( visite d’un zoo, d’un parc animalier…, à partir d’un album (Wuffel sucht sein Bett)


	
	
	
	
	

	C2.2
	Comprendre et expliquer les interactions entre les êtres vivants et leur environnement

→ Apprendre à respecter l’environnement


	· Compost : de la terre à la terre… 
Comprendre et expliquer les interactions entre les êtres vivants et leur environnement intervenant dans le processus du compostage.
Projet ( mise en place d’un composteur dans le cadre d’un vaste projet de jardinage à l’école


	
	
	
	
	

	C2.3
	Connaître et appliquer quelques règles d’hygiène et des règles élémentaires de sécurité pour prévenir les risques d’accidents domestiques
	· Prévention maladies
Nommer et appliquer les règles d’hygiène permettant d’éviter quelques maladies fréquentes (gastro, grippe).
Connaître les règles d’hygiène dentaire.
Projet ( animation bucco-dentaire

· Prévention accidents

Identifier les différents dangers domestiques.
· Prévention routière

Connaître quelques principes simples de sécurité routière.
Projet ( animation sécurité routière

· Secourisme 

Alerter un adulte/les secours.
Réagir face à un accident (brûlure, coupure, chute).
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