	Découvrir le monde de la matière



	Cycle

/

code
	Compétences à acquérir


	Objectifs/Sujets à travailler ou projets à mettre en œuvre
(préciser  le code de la compétence visée)
	PS
	MS
	GS


	CP


	CE1

	Cycle 1.1


	Repérer les caractéristiques simples de matériaux usuels comme le bois, la terre, le papier, le carton, l’eau (en coupant, modelant, assemblant, agissant sur…)

	· Utiliser ses sens pour repérer des caractéristiques de quelques matériaux.
Exemples : jeu de Kim tactile, collection de différents matériaux

· Expérimenter pour dégager quelques caractéristiques de l’eau.
Exemples : transvasements, mélanges (avec du sirop), coule/flotte…

· Utiliser la matière pour réaliser un objet en plan ou en volume.
Exemples : sculpture, modelage, assemblage (pâte à modeler, terre glaise…), maquette en 3D
	
	
	
	
	

	C1.2
	Prendre conscience de l’existence de l’eau et de l’air
	· Utiliser ses sens pour percevoir le vent.
· Fabriquer des objets pour sentir l’action du vent.
· Observer l’effet de l’air/du vent sur les objets.
Exemples : avion en papier, moulin à vent, drapeau, cerf – volant, voiture propulsée à l’air

· Expérimenter pour percevoir les propriétés de certains objets dans l’eau 

Exemples : moulin à eau, fabrication d’un bateau


	
	
	
	
	

	C1.3
	Percevoir les changements d’état de l’eau
	· Observer (et nommer) deux changements d’état de l’eau : solide/liquide

Exemples : glaçons, glaces à sucer… neige en hiver…
	
	
	
	
	

	Cycle 2.1
	Distinguer les solides et les liquides
	· Comprendre quelques propriétés d’un liquide (horizontalité, adaptation au contenant…)

Exemples : manipulations et transvasements divers
	
	
	
	
	

	C2.2
	Percevoir les changements d’état de la matière
	· Connaître les différentes étapes du cycle de l’eau
· Constater les changements d’état de la matière
Exemples : fabrication de truffes en chocolat, de bougies en cire…
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