JEU DE FAMILLE

Objectifs :

Identifier les personnages d’un album.

Le premier joueur qui a regroupé les 4 personnages de son livre a gagné.

Matériel :

Photocopies des couvertures de 4 albums différents contenant le même nombre de personnages.

Etiquettes avec les personnages des livres.

Consigne :

Chaque joueur, à tour de rôle, peut piocher une carte ou la demander pour compléter sa famille.

MEMORY OU JEU DE MARIAGE.

Objectifs : identifier 2 personnages d’un album. 

Le joueur qui a le plus de cartes à la fin du jeu a gagné.

Matériel : 

12 étiquettes correspondant à 6 couples représentant les 2 personnages principaux de 6 albums différents.

Ex :  Marlaguette et le loup

        Poule rousse et le renard

Consigne :

Mélangées, les étiquettes sont posées à l’envers sur la table, en colonnes. Les joueurs, à tour de rôle,  retournent 2 étiquettes. Si le joueur a 2 personnages du même album, il ramasse les images et rejoue. S’il a 2 personnages d’albums différents,  il les remet à l’envers.

